🏆 Consignas Oficiales: "La Canción de la Maratón Digital"
📌 Contexto General del Desafío
En el marco de la Maratón de Experiencias Digitales, cada equipo creará un tema musical utilizando Suno AI (en sus computadoras) para plasmar las vivencias, aprendizajes y emociones positivas vividas durante la jornada.
· Objetivo central: La letra debe ser de autora propia y en formato poético, resaltando lo valiosa que fue la experiencia y haciendo un pedido explícito para que el evento se repita el próximo año.
· Entrega: La versión final se subirá a un muro virtual de Padlet con una ficha descriptiva. https://padlet.com/mdcansino/la-cancion-de-la-maraton-digital-s0237re4r92jyqdr59m0
· Mecanismo de Ganador: La canción que obtenga la mayor cantidad de votos y reacciones positivas de la comunidad educativa en Padlet será la ganadora. ¡Deberán promocionar su obra con sus compañeros!
🔹 NIVEL JUNIOR (1° Año de Secundaria)
Enfoque: Narrativa poética simple, rima consonante/asonante y estructura clásica de canción.
📄 Consigna de Trabajo
1. Composición Poética (La Letra):
· Escriban una letra corta de al menos 2 estrofas y 1 estribillo.
· Debe contar cómo vivieron la Maratón (tecnología, trabajo en equipo, diversión).
· Requisito obligatorio: El estribillo debe contener una rima clara que pida volver a repetir la Maratón (ejemplo: "Queremos volver a crear, ¡la Maratón tiene que regresar!").
2. Generación Musical en Suno AI:
· Ingresen a Suno y activen el modo Custom Mode.
· Peguen su letra escrita en el cuadro de texto.
· En el campo Style of Music, elijan un estilo energético y accesible (ejemplo: Pop alegre, Synth-pop, Dance juvenil).
3. Publicación y Campaña en Padlet:
· Descarguen el audio (o copien el enlace público) e insértenlo en el Padlet de 1° Año.
· Añadan un título atractivo y los nombres de los integrantes.
· Desafío de Difusión: Compartan el enlace del Padlet con sus compañeros del curso para sumar votos.

