🏆 Consignas Oficiales: "La Canción de la Maratón Digital"
📌 Contexto General del Desafío
En el marco de la Maratón de Experiencias Digitales, cada equipo creará un tema musical utilizando Suno AI (en sus computadoras) para plasmar las vivencias, aprendizajes y emociones positivas vividas durante la jornada.
· Objetivo central: La letra debe ser de autora propia y en formato poético, resaltando lo valiosa que fue la experiencia y haciendo un pedido explícito para que el evento se repita el próximo año.
· Entrega: La versión final se subirá a un muro virtual de Padlet con una ficha descriptiva. https://padlet.com/mdcansino/la-cancion-de-la-maraton-digital-s0237re4r92jyqdr59m0
· Mecanismo de Ganador: La canción que obtenga la mayor cantidad de votos y reacciones positivas de la comunidad educativa en Padlet será la ganadora. ¡Deberán promocionar su obra con sus compañeros!
🔸 NIVEL MIDDLE (2° y 3° Año de Secundaria)
Enfoque: Metáforas digitales, métrica cuidada y precisión en el estilo musical.
📄 Consigna de Trabajo
1. Composición Poética (La Letra):
· Redacten una poesía estructurada (mínimo 3 estrofas y 1 estribillo) utilizando recursos literarios (metáforas, anáforas, imágenes sensoriales) relacionando el mundo digital con la emoción de aprender.
· Ejemplo conceptual: Hablar de "conexiones", "pantallas que ilumina ideas", "códigos de amistad".
· Requisito obligatorio: El cierre o estribillo debe expresar poéticamente un llamado a las autoridades y organizadores para institucionalizar el evento todos los años.
2. Generación Musical e Ingeniería de Prompts:
· Utilicen el Custom Mode de Suno.
· En el campo de Style of Music, utilicen etiquetas técnicas combinadas para afinar el sonido (ejemplo: Indie Rock con sintetizadores retro, tempo rápido, voces cristalinas, bajo marcado).
· Generen al menos 2 versiones, compárenlas y elijan la que mejor transmita el espíritu de la poesía.
3. Publicación y Estrategia de Votación:
· Suban la canción al Padlet del Nivel Middle junto con un afiche digital breve (o resumen visual) que presente la letra.
· Creen un lema (slogan) de difusión para convencer a otros estudiantes de escuchar y votar su publicación.

